











Un’awvincente ricerca di dettagli, informazioni, immagini, conducono i ragazzi alla sco-
perta del Monastero di Torba e della sua storia. Il gruppo gioca suddiviso a squadre e deve
seguire alcuni indizi che lo portano all’interno delle stanze della torre, ma anche nella chiesa
e nel grande prato esterno alle mura. Le squadre devono cimentarsi con le mappe, misurare,
disegnare, utilizzare binocolo, bussola e... intuito. Per ogni quesito risolto, ricevono un
punteggio che decretera la squadra vincitrice.

Per chi sceglie I'intera giornata, il pomeriggio prosegue con tiro alla fune per i grandi, caccia
agli animali per i piu piccoli, sfide di corsa e abilita per tutti nel grande prato del Monastero.
Ogni gara contribuisce ad incrementare il punteggio finale.

PREZZI| Biglietto d’ingresso Attivita Durata
Alla ricerca del particolare perduto 2 € aragazzo 5 € a ragazzo Mezza giornata
Alla ricerca del particolare perduto 2 € aragazzo 8 € a ragazzo Intera giornata

3 accompagnatori gratuiti ogni 25 bambini; per gli altri si richiede il pagamento del biglietto d’ingresso di 2 €.
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I _
CASTELLO DI AVIO ’ )

Una giornata nel medioevo

Suggestivo Castello medioevale con mastio del XII secolo, palazzo del XIV secolo e poderosa
cinta muraria. Gli affreschi trecenteschi di soggetto profano - scene di battaglia, tornei e conte-
se d’amore - decorano la “Casa delle Guardie” e la “Stanza del’Amore” e si contraddistinguono
per il loro valore documentario.
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I Giocando nel Medioevo

Il percorso si articola in varie tappe durante le quali i ragazzi, suddivisi in gruppi, sono guidati
tra gli ambienti del Castello dalle pagine di un diario immaginario scritto nel Medioevo da un
bambino che qui abitava. Le squadre scoprono cosi gli stili di vita, i passatempi e i giochi
dei bambini di quell’epoca, in parte ricostruiti e in parte descritti attraverso le immagini che
riproducono reali affreschi del tempo. Durante il percorso non mancano riferimenti alla storia
e all’architettura di un vero castello medievale.

Il percorso di mezza giornata viene gestito direttamente dagli educatori del centro estivo,
con i materiali forniti dal personale del castello.

Nel caso in cui si scelgano le attivita per la giornata intera, & prevista la presenza di
un’educatore del Castello di Avio, che coordina le attivita della mattina e gestisce un
laboratorio di giochi medievali nel pomeriggio.

PREZZI| Biglietto d’ingresso Attivita Durata
Giocando nel Medioevo 5 € a ragazzo Mezza giornata
Giocando nel Medioevo 2 € a ragazzo 8 € a ragazzo Intera giornata

3 accompagnatori gratuiti ogni 25 bambini; per gli altri si richiede il pagamento del biglietto d’ingresso di 2 €.
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S ‘
VILLA DEI VESCOVI '

Arte e natura tra i colli Euganei

Edificata tra il 1535 e il 1542, la splendida Villa & una delle piu importanti testimonianze
della romanita nel Veneto. Progettato da Giovanni Maria Falconetto con la collaborazione
dell’'umanista Alvise Cornaro, I’edificio & stato arricchito da un intervento di Giulio Romano e,
all’interno, da uno straordinario ciclo di affreschi di Lamberto Sustris. Armoniosamente inse-
rita nel panorama dei Colli Euganei, a distanza di 500 anni, la Villa offre ancora la medesima
vista sul paesaggio circostante.

M:Danesin

Villa dei Vescovi, Luvigliano di Torreglia (Padova)
Come arrivare Autostrada A13 Bologna-Padova uscita Terme Euganee; seguire per

Montegrotto Terme, Torreglia ed infine seguire i cartelli indicatori. Dal casello 15 km circa.
Prenotazioni tel. 049 9930473 fax 049 9933395 faivescovi@fondoambiente.it oppure
tel. 02 467615285

18

-



INellabottegadel pittore e nel cantieredell’architetto

In mattinata i bambini, suddivisi in squadre, si sfidano alla ricerca di particolari curiosi e
dettagli nascosti all'interno della Villa: le squadre saranno valutate in base alle loro capacita,
come la velocita nel superare le prove e la correttezza delle risposte date, in una vera e propria
gara di abilita e destrezza.

Nel pomeriggio i ragazzi, divisi ancora una volta in squadre, lavorano ad un vero e proprio
progetto per rifare in 3D la facciata della Villa, grazie all'uso di scatoloni che verranno abbelliti
attraverso dettagli ideati dai partecipanti. Vince la squadra che termina per prima e che realizza
la facciata della Villa piu originale.

PREZZI Biglietto d’'ingresso = Attivita Durata

Nella bottega del pittore e

nel cantiere dell’architetto 2 € aragazzo 5 € a ragazzo Mezza giornata
Nella bottega del pittore e

nel cantiere dell’architetto 2 € a ragazzo 9 € a ragazzo Intera giornata

3accompagnatorigratuitiogni 25 bambini; per glialtrisirichiede il pagamento del bigliettod’ingresso di 2 €.
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